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В учебном пособии излагаются современные методы построения и анализа 
алгоритмов с использованием эффективных способов хранения, представления и 
преобразования информации (структур данных). Теоре тический материал 
дополнен примерами и рисунками, для большинства алгоритмов приводятся 
псевдокоды.  

Предназначено для студентов математических, физических и экономических 
специальностей учреждений, обеспечивающих получение высшего образования.  
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