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Книга предназначена для начинающих и продолжающих изучение Java -
технологий. В первой части даны основы языка Java и концепции объектно-
ориентированного программирования. Во второй части изложены наиболее 
важные аспекты применения языка. В третьей части приведены основы 
программировании распределенных информационных систем с применением 
сервлетов, JSP , баз данных и собственных тегов разработчика.  

В конце каждой главы даны тестовые вопросы по материалу главы и задания для 
выполнения по рассмотренной теме. В приложениях приведены дополнительные 
материалы, относящиеся к использованию HTML , XML в информационных 
системах, основанных на применении Java -технологий, а также краткое описание 
популярной технологии Struts для разработки распределенных систем, 

объединяющей возможности J 2 EE и XML .  

Дополнительно представлены расширения версии платформы JSDK 1.5.0 ( Java 5. 
O .)  
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