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Подробно рассматриваются вопросы системного программирования с 
использованием интерфейса Win 32 API . Описываются управление потоками и 
процессами, включая их диспетчеризацию; синхронизация потоков; передача 
данных между процессами, с использованием анонимных и именованных каналов, 
а также почтовых ящиков; структурная обработка исключений; управление 
виртуальной памятью; управление файлами и каталогами; асинхронная обработка 
данных; создание динамически подключаемых библиотек; разработка сервисов. 
Отдельная часть книги посвящена управлению безопасностью объектов в 
Windows. Каждая тема снабжена практическими примерами использования 
функций Win 32 API , которые представлены работающими листингами. Это 
позволяет использовать книгу в качестве пособия по системному 
программированию или справочника для систем ного программиста. Прилагаемый 
компакт-диск содержит листинги и проекты всех программ, рассмотренных в 
книге.  
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