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В пособии рассматриваются базовые конструкции языка C 
++, классы, исклю чения и шаблоны. Особое место 

отведено описанию стандартной библиотеки шаблонов STL , в частности 
средствам организации ввода-вывода, строкам, кон тейнерам и алгоритмам. По 
каждой изучаемой теме подобрано большое количество задач для 
самостоятельного решения.  

Предназначено для студентов II курса факультета прикладной математики и 
информатики БГУ.  
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