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В пособии «Разработка и анализ алгоритмов: теория и 
практика» изложены фундаментальные понятия, 
используемые при разработке алгоритмов и оценке их 
трудоемкости. Большое внимание уделяется современным 
структурам данных, необходимым для эффективной 
реализации различных базовых операций. При этом 
обосновывается выбор соответствующей структуры в 
зависимости от набора базовых операций, используемых в 
алгоритме. Решение приведенных в пособии задач 
поможет студентам приобрести практические навыки в 
области разработки эффективных алгоритмов.  

Для студентов БГУ, обучающихся по математическим и 
физическим специальностям.  
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