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В пособии рассматриваются основные паттерны проектирования, приводится 
краткое описание и структура элементов унифицированного языка моделирования 
(UML), используемого при построении диаграмм, иллюстрирующих эти паттерны, 
а также сделан обзор современных инструментов моделирования программных 
систем.  

Для студентов факультета прикладной математики и информатики БГУ.  
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