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В пособии рассматриваются современные подходы к 
разработке различных типов процессоров и архитектурные 
решения многопроцессорных вычислительных систем, 
обеспечивающие высокую производительность таких 
систем и позволяющие использовать их в самых различных 
областях экономики, науки и техники.  

Пособие предназначено для студентов гуманитарного 
факультета БГУ, но может быть использовано и студентами 
других факультетов: экономического, филологического и 
международных отношений.  
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