
ИССЛЕДОВАНИЕ ОПЕРАЦИЙ В ЗАДАЧАХ 

 

Исследование операций в задачах: учеб.-метод. 
пособие для студентов факультета прикладной математики 
и информатики. В 3 ч. Ч. 1: Математические модели. 
Теория игр / авт.-сост.: А. Н. Исаченко, Л. Ф. Дробушевич. 
- Минск: БГУ, 2010. - 49 с.  

Излагаются основные понятия, методика и методы 
исследова ния операций, касающиеся построения 
математических моделей и теории конечных игр. Даются 
задачи для самостоятельной работы студентов.  

Предназначено для студентов факультета прикладной 
математики и информатики.  
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