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В учебном пособии изложены фундаментальные понятия, используемые при 
разработке алгоритмов и оценке их трудоемкости. Теоретический материал 
дополнен примерами и рисунками, облегчающими самостоятельное изучение 
материала, а также перечнем задач для самостоятельного решения. В 
приложении разбираются алгоритмы решения творческих задач повышенной 
сложности. 

Предназначено для студентов высших учебных заведений, обучающихся по 
специальностям «Прикладная математика», «Информатика», «Актуарная 
математика». 
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